Casio Graph 35+, Graph 65, Graph 85

Certaines instructions alternatives sont données entre parenthéses pour des modéles plus anciens.

i Programmation

A. Le langage de programmation (des copies d‘écran avec des exemples figurent pages 7 et 8)
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B. Entrer un programme et/ou exécuter

Entrer dans le mode programmation
Par MNU choisir le menu Programmation i 4,
On obtient Ia liste des programmes déja entrés s'il y en a.

1. Créer un nouveau programme
Choisir NEW (par [-F3
Le curseur clignote entre deux crochets : entrer le nom donné au programme
(les touches sont automatiguement en mode alphabétique). Valider par [EXE

2. Entrer la liste des instructions
Ecrire les instructions ligne par lignhe. A la fin d’une ligne, taper pour passer a la suivante.

S Pour entyer "M % Pour entret Aide : le catalogue par {§
« Les guillemets : taper g

Taper la touche
. Legahte taper '

{a fleche d'alffeciation @ donne aussi accés  toutes les
instructions et a tous les symboles.
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$ Pour entrer des fonctions souvent utilisées
- Int : taper (OPTN) choisir NUM par[ & (F4}:

int(2.6) =2;int(4) =4, int(- 3.1)=-3.
+MOD : taper @ r"r;-""r?”

mod(8,3) donne le reste dans la-division de 8 par 3.

Revenir a 'écriture du programme en tapant

2 fois.

3. Sortir de I'écriture d’un programme
] une ou plusieurs fois jusqu’a revenir a I'écran donnant la liste des programmes,

4, Exécuter un programme
Dans le menu Programmation, sur Fécran comportant la liste des programmes, sélectionner sur fond noir a l'aide

des flaches () et [&)) le programme & exécuter, puis choisir (EXE] par [ F13] pour I'exécuter.
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TI82 stats.fr, TI83 Plus, T|_84 Plus, 7/89-Voyage 200 : voir page 18

Les instructions données entre parenthéses sont les instructions en anglais.

a Programmation

A.Le langage de programmation  (des copies décran figurent pages 7 et 8)

Satsir n Affichern Si... alors ... Pouriallant de 1 a 10 Faire Tant que X2 Faire | Répéter
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B. Entrer un programme et I'exécuter
1. Créer un nouveau programme

Par(p choisirNOUV (ou NEW) puis valider par |
Le curseur clignote : entrer le nom donné au programme
(les touches sont automatiquement en mode alphabétique). Valider par [

2. Entrer la liste des instructions

Ecrire les instructions ligne par ligne. A la fin d'une ligne, taper

3 Pour entrer : -
Input, Disp, If, Then, Else, End, Fot, While, Repeat

—Taper sur la touche | prai] et choisir le menu CTL
(ConTréLe) ou le menu E/S (ou l/O) (Entrées/ Sorties)
— Choisir dans ce menu Vinstruction souhaitée

en tapant son numMéro.

- — 1 Aide
3 Pour entrer "N=N 3 Pour entrer

Les guillemets sobtiennent par la flache d'affectation =» Le c§tal09u? (par | 2rde :
touiche 5 aussi accés a toutes les instructions

et a tous les symboles.

le signe d'égalité par|:

et la virgule par la touche

3 r ™
¥ Pour entrer guelques fonctions M Pour entrer les tests: 2 Pour entrer
= les mots de logique : ET, OU, HON

» ent (ou iPart) : dans [ath] choisir NUM Taper test par Taper test par| 20da }{ fndth jet choi-
ent(2,6)=2;ent(4)=4;ent(-3,1)=-3. TEST. sir LOGIQUE (LOGIC).
» abs : dans | /math j choisir NUM : L0G :
abs(~2.3) = 2.3; abs(1.45) = 145

souvent utiles en programmation : =% <> =

Autres fonctions en statistiques et probabili-
tés : voir 1% rabat.

3. Sortir du mode programmation : par quitter (|

4, Exécuter un programme :

choisir EXEC puis taper le numéro du programme dans 1a liste.

On obtient un écran comme ci-contre. Valider par ; :
Le programme est Jancé. Si une erreur est signalée, choisir VOIR pour pouvoir la corriger. d )(




