Algorithmique

‘'un langage de programmation a un autre

= Commandes

n ada étre déclaré comme
nder n et saisir n variable auparavant saisir(n) ; n=input(“n=");
= Ajouter LIRE variable
n ° Ajouter AFFICHER Yariable | afficher(n) ; disp(n);
ors < Ajouter L. ALORS sn....alors if ... then
Cocher la case Ajouter sinon else
SINON dans la fenétre —
de dialogue suivante fsi end
< zllantde 1 a 9 Faire pour k de 1 jusque 9 faire fork=1:9
5P Ajauter POUR,..DE...A . o
fpour end
que k> 1 tantque k>1 faire while k>1
== Ajouter TANT QUE. .. vig ) .t
Que - ‘ ftantque end
epeter
25>50 jusqua S >50

= Test d'égalité, fonctions usuelles et connecteurs logiques

es : voir rabats.

érune egallté == — ——
) (a==b) = (a>2) &:et
o @==b) - (@) | (i) + (&) o0
pow(n,3) nA3 nA3
sqrt(x) sqrt(x) sqrt(x)
abs(x) abs(x) abs(x)
"didexalentier
- oroche round(x) round(x) round(x)
h AZS la dlivisian n%35 irem(n,5) reste(n,5)
e aléatoire rand(0,1)
Jet] FRCBI() hasard(0,1) wemel])
artie entiére » floor (2.1)=2; floor(2.1)=2 floor (2.1)=2
yombre floor(-3.2) = -4 floor(-3.2)=-4 floor(-3.2) =-4
‘min » non disponible comb(n, k) combinaison(n,p)

2 XsuitlaloiB(n;p)

non disponible

a. binomial(n,k,p)
b. binomial_cdf(n,p,k)

a. pr=binomial(p,n);pr(k+1)
b. cdfbin("PQ"k,n,p,1-p)
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