
[xemples d'affectations dans différents langages

Xcas (Xcasfr)

saiËir {a} ;
saigir {h} ;
m:={a+h}/Z;
afficher {m} ; ;

Scilab

$a*inpuf {

2 b-i- nput {

3m-{a+b)/
4 disp im) ;
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Remarques

- On met entre guillemets les messages
affichés tels quels à l'utilisateur.
- llaffectation se fait:
par le symbole : = sur Xcas,
par la flèche -> sur les calculatrices,
et par un signe dégalité sur Scilab.

Dans beaucoup de langages, le
test d'une égalité sécrir avec un
double signe dégalité ==.

Scilab

?if roet-oln )\-

î drsp {"nombre pair")
4 el qo

5 drsp {"nombre impair"J
Çend

Q Structure alternative : ( Si... Alors... Sinon >

La structure alternative sêxprime ainsi :

condition Alors
suite d'instructions I (si la condition est vraie)
Sinon
suite d'instructioins 2 $i ta condîtion est fausse)

Dans certains cas, il n'y a pas d'instruction à effectuer quand la condition est fausse. On écrit alors :

Si condition Alors
I suite d'instructions l 6i la condition est vraie)
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La condition ne doit offrir que deux réponses :

vraie ou fausse !

Quand la condition est vraie, on exécute la suite
d'instructions 1 ; quand elle est fausse, on exécute
la suite d'instructions 2.

Si la condition est vraie, la suite d,instructions I est
exécutée. Si la condition est fausse, on passe à la suite
de l'algorithme.
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Xcas

Ei irem{n.2}==0 alorg
afficher {!'nombre pair', } .-

sinon
af f icher ( " noml:re impai r" ) ,.
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